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INTRODUCCION ~ |* * e

Con el humanoide Pepper como magstro de la ceremonia, en el
cumpleafios galéctico se realizarén toda una serie de actividades
adaptadas a los gustos de |os participantes. El cumpleonos es
totalmente configurable y odop’roble -

Dos tipSs de actividades: - e o e .

XTREME FUN XPERIENCES: -Ac"rivi_d-ode's cortas y variadas con lo

Ultimo en tecno diversién. 10 minutos

TECHNO LABS: Talleres para aprender tecnologias, se pueden .
elegir uno o dos talleres segin el tiempo que se quiera. dejar a las
. actividades: Drones Programacién, Rebética, Electronica, Magia
tecnolégica y musica son las ‘opciones a elegir. Los talleres serdn
de 45 minutos : :

ENFRENTATE AL

DESAFIO FUNLAB

UM ESPACIO TECNOLOGICO EN EL GUE TU ERES EL PROTAGONISTA
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TREME FUN
PERIENCES

: Los ocflwdodes mds o’rroc’rlvos e mnovodoros'-
del momento. T

' A 16 largo del tiempo del cumpleafios seirén - -
haciendo estas actividades en funcion de los
_gustos y pehoones de los: porhoponies El -
‘tiempo que se dédicard ¢ cada una de eHos
~ también dependerd de lo que se solicite o se
requiera ' ° | |




DRONE XPERIENCES |°

ACTIVIDAD DRONE DESTROYER

Introduccién a los drones con el*Air Destroyer Game,
derribando todo tipo de: cons’rrucaones en equilibrio y
alienijenas que punttan

Adicionalmente se u’rilizon Aerobot Game que se tendrdn
que destruir con las pistelas que incluyen

También se inclu_yen']uegos; de bilo’ro contra destructor.
Productos empleodc;s: :
"AEROBOT

AIR' DESTROYER GAME
RACING DRONE GAME

* Actividad pcr_d +7 afios




HOVERKART XPERIENCES"

En-ésta actividad los por’ricipc-::r_w’res-_o-prenderén
~ a usar un Kart con Hoverboard con la-ayuda - -
.de monitores expertos.’ ' -




ROBOTIC XPERIENCES °

_ROBO SHOOTNG SPIDERS.Y BATTLEBOTS

“En esta actividad una mesa tendrd ’rodo un
dloromo que permite a las battle splders y
tarantulas jugar a competiciones de_ lasertag
con estos divertidos robots.

También se hardn batallas de battlebots que
consisten en robo’rs con partes magnéticas que
cada participante intentard destruir.para ganar
la partida
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ROBOTIC XPERIENCES °

, ROBQHGHTERé'

“En esta actividad se podrd jugar con robots de
lucha capaces de imitar los movimientos.de
los punos del participante.




DRIVING XPERIENCES |

| XTREME DRI\'/ERS'
-Achwdod con coches Ocrobohcos copoces de" :
" hacer todo fipo de. pirvetas y mowmlen’ros |
|mp03|b|es

. Carreras y retos con coches con funciones
especiales que incluso les permiten
-desplazarse de lado.
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SHOOTING XPERIENCES

| XTREME LASERTI-Q'O_NI-C SHO'C)T_ER_'-S

“Los participantes en es’ra ochwdod se.armardn .
) con distintos tipos de dlsposmvos Loserrromc |
que permiten emplear sistemas. LoserTog para
_1ugor X

Adicionolmeﬁfe.ol juego lasertag se

Jincorporan drones tipo Aerobot con*
capacidad de vuelo auténomo pero que

"pueden ser derribados si se les dlsporo varias
veces. ; :




i CON dlsposmvos Laser Warriors para participar

SHOOTING XPERIENCES

, LASER WARRIORS
“Los participantes en.esta actividad se.armardn .

en una batalla dlsfrozodos de guerreros del
futuro.




"

JED} XPERIENCE |~

En’ esta ochwdod los participantes se podron '_
convertir en verdoderos Jeoﬂ e

' U'rlfovdnzodo dispositivo dé realidad’
aumentada permitird en esta actividad que los
I'porhopon’res luchen contra personaijes de star
Wars yirtuales pero de tamafo real. Sobre el
sable real del usuario se muestra, un sable
wirtual con el que se luchdrd contra guerreros
~sith © |ed|s : ; -

P A_cﬁvida_d para +10 afios







sl “Taller de 45 ‘minutos

-

STAR WARS DRONE LAB

Taller de drones en el que se eprende
,fundomen’rolmen’re a volar con .un 3|mu|0dor /
entrenador con el que se vuelon drones .-

- virtuales de Star Wars pera. con emisoras,
'reales |

Ademés de aprender a volar con el SImulodor |
© sé ensefan otras muchos cues’rlones sobre g
mundo de los dr.ones

AdlClonolmen’re a |os prUebos con el
~simulador de star wars se hardn pch’rlcos de

.vuelo real con drones.




AVENGERS HERO INVENTOR LAB

~ Taller para aprender los fundamentos de la

electrénica construyendo increfbles gadgets de*
-super héroes que son incluso progromobles desde :
Smorrphone

El humanoide Pepper serd é &l encorgodo de dar Io
introduccién al taller y algunas de las:
explicaciones del mismo.

Se emplean para este taller los kits de Littlebits
Avengers Hero Inventor que permiten hacer -
montajes electrénicos muy sencillos que se
conectan mediante sistemas magnéticos

Taller de 45 rinutos




DARK SIDE DROID LAB

~ Taller de robética 'y programacién de droides
del lado oscuro. Se aprenderdn las bases de:
“la programacién usando increibles robots de . 4

Star Wars

El humanoide Pepper seré el encargado de
dar la introduccién al taller y algunas de las.
explicaciones del mismo.

Ademds de programar se usardn las pulseras
de control Force Band que permiten gobernar
los droides con:"i el poder de la fuerza !

" Taller de 45 _nﬁinu’rds




HUMANOIDS LAB -

~ El-humanoide Pepperdard ‘a los participantes
todd-una clase sobre 'robb’ré humanoides; la -
“cual se pone en préctica con los humonmdes
programables, Robotron mini.

En este taller se aprenderdn Ios bases de la
robética y la programacién de un modo
ameno y divertido jugando ‘con humanoides.

Taller de 45 minutos

ROBOTRON MINI

' .
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MAGIC APPS LAB

- En'este taller se ensefa a |<'>s :
participantes a hacer | magla con sus
“smartphones.

En el taller se utilizardn les productos -

de Juguetrénica Magic Apps

Taller.de 45 minutos




BIG-PIANO LAB =

~ En'este taller se podré aprender atocar
mUsica con los pies con él Big Piano Game. -

Se ensefan conceptos bdsicos de misica para
luego jugar al Big Piano - Game

El juego consiste en ser capaz de interpretar.
una cancién y que los jugadores de tu equipo
consigan identificar la melodia que has
tocado. | :

Taller de 45 minutos




FIESTA FINAL

Al fmollzor las oc’nwdodes se hablh’roro la mesa de ’rolleres para que los participantes
puedan tomar una: merlendo / tarta. El espacio estard acondicionado y decorado para
“la celebracién. El servicio base no mcluye ni merienda ni tarta ni‘bebidas pero sf el |
c:condloonomlen’ro del lugar para que las familias puedan traér y consumir ]0
merlendo para la celebrooon

En caso de querer que se les proporcione merienda / tarfa / bebidas etc.. 'se les podrd - |
presupuestar aparte en funcién de las necesmlodes reqmsﬁos y nOmero de
_por’nopon’res : :
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GRACIAS POR SU ATENCION
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